
-

Append
AppendPushRight
: 

Append(value ...string) *StrArray

func ExampleStrArray_Append() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"We", "are", "GF", "fans"})
        s.Append("a", "b", "c")
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["We","are","GF","fans","a","b","c"]
}

At

: 

At(index int) (value string)

2index

func ExampleStrArray_At() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"We", "are", "GF", 
"fans", "!"})
        sAt := s.At(2)
        fmt.Println(sAt)

        // Output:
        // GF
}

Chunk
Size[][]stringSize
: 

Chunk(size int) [][]string

3

Content Menu

Append
At
Chunk
Clear
Clone
Contains
ContainsI
CountValues
Fill
FilterEmpty
Get
InsertAfter
InsertBefore
Interfaces
IsEmpty
Iterator
IteratorAsc
IteratorDesc
Join
Len
LockFunc
MarshalJSON
Merge
NewStrArray
NewStrArrayFrom
NewStrArrayFromCopy
NewStrArraySize
Pad
PopLeft
PopLefts
PopRand
PopRands
PopRight
PopRights
PushLeft
PushRight
Rand
Rands
Range
Remove
RemoveValue
Replace
Reverse
RLockFunc
Search
Set
SetArray
Shuffle
Slice
Sort
SortFunc
String
Subslice
Sum
Unique
UnmarshalJSON
UnmarshalValue
Walk

https://pkg.go.dev/github.com/gogf/gf/v2/container/garray

https://pkg.go.dev/github.com/gogf/gf/v2/container/garray


func ExampleStrArray_Chunk() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        r := s.Chunk(3)
        fmt.Println(r)

        // Output:
        // [[a b c] [d e f] [g h]]
}

Clear

: 

Clear() *StrArray

func ExampleStrArray_Clear() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s)
        fmt.Println(s.Clear())
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["a","b","c","d","e","f","g","h"]
        // []
        // []
}

Clone

: 

Clone() (newArray *StrArray)

func ExampleStrArray_Clone() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.Clone()
        fmt.Println(r)
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["a","b","c","d","e","f","g","h"]
        // ["a","b","c","d","e","f","g","h"]
}

Contains
Stringbool



: 

Contains(value string) bool

ez

func ExampleStrArray_Contains() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s.Contains("e"))
        fmt.Println(s.Contains("z"))

        // Output:
        // true
        // false
}

ContainsI
Stringbool
: 

ContainsI(value string) bool

Ez

func ExampleStrArray_ContainsI() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s.ContainsI("E"))
        fmt.Println(s.ContainsI("z"))

        // Output:
        // true
        // false
}

CountValues
map[string]int
: 

CountValues() map[string]int

func ExampleStrArray_CountValues() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "c", 
"c", "d", "d"})
        fmt.Println(s.CountValues())

        // Output:
        // map[a:1 b:1 c:3 d:2]
}

Fill



startIndexvalueerror
: 

Fill(startIndex int, num int, value string) error

2 3index here

func ExampleStrArray_Fill() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        s.Fill(2, 3, "here")
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["a","b","here","here","here","f","g","h"]
}

FilterEmpty

: 

FilterEmpty() *StrArray

func ExampleStrArray_FilterEmpty() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "", "c", 
"", "", "d"})
        fmt.Println(s.FilterEmpty())

        // Output:
        // ["a","b","c","d"]
}

Get
2index valuefoundtruefalse

: 

Get(index int) (value string, found bool) 

3index

func ExampleStrArray_Get() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"We", "are", "GF", 
"fans", "!"})
        sGet, sBool := s.Get(3)
        fmt.Println(sGet, sBool)

        // Output:
        // fans true
}

InsertAfter
indexvalueerror
: 



InsertAfter(index int, value string) error

1index here

func ExampleStrArray_InsertAfter() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.InsertAfter(1, "here")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a b here c d]
}

InsertBefore
indexvalueerror
: 

InsertBefore(index int, value string) error

1index here

func ExampleStrArray_InsertBefore() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.InsertBefore(1, "here")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a here b c d]
}

Interfaces
[]interface{}
: 

Interfaces() []interface{}

[]interface{}

func ExampleStrArray_Interfaces() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.Interfaces()
        fmt.Println(r)

        // Output:
        // [a b c d e f g h]
}

IsEmpty
truefalse



: 

IsEmpty() bool

2

func ExampleStrArray_IsEmpty() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "", "c", 
"", "", "d"})
        fmt.Println(s.IsEmpty())
        s1 := garray.NewStrArray()
        fmt.Println(s1.IsEmpty())

        // Output:
        // false
        // true
}

Iterator

: 

Iterator(f func(k int, v string) bool)

1

func ExampleStrArray_Iterator() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s.Iterator(func(k int, v string) bool {
                fmt.Println(k, v)
                return true
        })

        // Output:
        // 0 a
        // 1 b
        // 2 c
}

IteratorAsc
fftrue
: 

IteratorAsc(f func(k int, v string) bool)

1



func ExampleStrArray_Iterator() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s.Iterator(func(k int, v string) bool {
                fmt.Println(k, v)
                return true
        })

        // Output:
        // 0 a
        // 1 b
        // 2 c
}

IteratorDesc
fftrue
: 

IteratorAsc(f func(k int, v string) bool)

1

func ExampleStrArray_IteratorDesc() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s.IteratorDesc(func(k int, v string) bool {
                fmt.Println(k, v)
                return true
        })

        // Output:
        // 2 c
        // 1 b
        // 0 a
}

Join
gule
: 

Join(glue string) string

''

func ExampleStrArray_Join() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        fmt.Println(s.Join(","))

        // Output:
        // a,b,c
}

Len

: 



Len() int

func ExampleStrArray_Len() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s.Len())

        // Output:
        // 8
}

LockFunc
f
: 

LockFunc(f func(array []string)) *StrArray 

func ExampleStrArray_LockFunc() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s.LockFunc(func(array []string) {
                array[len(array)-1] = "GF fans"
        })
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["a","b","GF fans"]
}

MarshalJSON
json.MarshalJSON
: 

MarshalJSON() ([]byte, error)

JSON



func ExampleStrArray_MarshalJSON() {
        type Student struct {
                Id      int
                Name    string
                Lessons []string
        }
        s := Student{
                Id:      1,
                Name:    "john",
                Lessons: []string{"Math", "English", "Music"},
        }
        b, _ := json.Marshal(s)
        fmt.Println(string(b))

        // Output:
        // {"Id":1,"Name":"john","Lessons":["Math","English","
Music"]}
}

Merge
arraygarraysliceMergeAppendAppendsliceMerge
: 

Merge(array interface{}) *StrArray

2s1s2s2s1

func ExampleStrArray_Merge() {
        s1 := garray.NewStrArray()
        s2 := garray.NewStrArray()
        s1.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s2.SetArray(g.SliceStr{"d", "e", "f"})
        s1.Merge(s2)
        fmt.Println(s1)

        // Output:
        // ["a","b","c","d","e","f"]
}

NewStrArray
safeFalse
:

NewStrArray(safe ...bool) *StrArray

 Safe



func ExampleNewStrArray() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.Append("We")
        s.Append("are")
        s.Append("GF")
        s.Append("Fans")
        fmt.Println(s.Slice())
        
        // Output:
        // [We are GF Fans]
}

NewStrArrayFrom
safeFalse
:

NewStrArrayFrom(array []string, safe ...bool) *StrArray

 Safe

func ExampleNewStrArrayFrom() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"We", "are", "GF", 
"fans", "!"})
        fmt.Println(s.Slice(), s.Len(), cap(s.Slice()))

        // Output:
        // [We are GF fans !] 5 5
}

NewStrArrayFromCopy
safeFalse
:

NewStrArrayFrom(array []string, safe ...bool) *StrArray

 Safe

func ExampleNewStrArrayFromCopy() {
        s := garray.NewStrArrayFromCopy(g.SliceStr{"We", "are", 
"GF", "fans", "!"})
        fmt.Println(s.Slice(), s.Len(), cap(s.Slice()))

        // Output:
        // [We are GF fans !] 5 5
}

NewStrArraySize
sizecapsafeFalse
:

NewStrArraySize(size int, cap int, safe ...bool) *StrArray

 Size3Cap5 Safe



func ExampleNewStrArraySize() {
        s := garray.NewStrArraySize(3, 5)
        s.Set(0, "We")
        s.Set(1, "are")
        s.Set(2, "GF")
        s.Set(3, "fans")
        fmt.Println(s.Slice(), s.Len(), cap(s.Slice()))

        // Output:
        // [We are GF] 3 5
}

Pad
sizevaluesizesizesize
: 

Pad(size int, value string) *StrArray

1 7 10heresize theresize

func ExampleStrArray_Pad() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        s.Pad(7, "here")
        fmt.Println(s)
        s.Pad(-10, "there")
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["a","b","c","here","here","here","here"]
        // ["there","there","there","a","b","c","here","here","
here","here"]
}

PopLeft
valuefoundfalse
: 

PopLeft() (value string, found bool)

1

func ExampleStrArray_PopLeft() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.PopLeft()
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [b c d]
}

PopLefts
sizesizesizesize<=0nil
: 



PopLefts(size int) []string

12

func ExampleStrArray_PopLefts() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.PopLefts(2)
        fmt.Println(r)
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // [a b]
        // ["c","d","e","f","g","h"]
}

PopRand
1foundfalse
: 

PopRand() (value string, found bool) 

11

func ExampleStrArray_PopRand() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r, _ := s.PopRand()
        fmt.Println(r)

        // May Output:
        // e
}

PopRands
sizesize<=0nil
: 

PopRands(size int) []string

12

func ExampleStrArray_PopRands() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.PopRands(2)
        fmt.Println(r)

        // May Output:
        // [e c]
}



PopRight
valuefoundfalse
: 

PopRight() (value string, found bool)

1

func ExampleStrArray_PopRight() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.PopRight()
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a b c]
}

PopRights
sizesizesizesize<=0nil
: 

PopRights(size int) []string

12

func ExampleStrArray_PopRights() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.PopRights(2)
        fmt.Println(r)
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // [g h]
        // ["a","b","c","d","e","f"]
}

PushLeft

: 

PushLeft(value ...string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_PushLeft() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.PushLeft("We", "are", "GF", "fans")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [We are GF fans a b c d]
}



PushRight

: 

PushRight(value ...string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_PushRight() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.PushRight("We", "are", "GF", "fans")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a b c d We are GF fans]
}

Rand
1
: 

Rand() (value string, found bool)

1

func ExampleStrArray_Rand() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        fmt.Println(s.Rand())

        // May Output:
        // c true
}

Rands
size
: 

Rands(size int) []string 

13

func ExampleStrArray_Rands() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        fmt.Println(s.Rands(3))

        // May Output:
        // [e h e]
}

Range



slice
: 

Range(start int, end ...int) []string

1 25index

func ExampleStrArray_Range() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.Range(2, 5)
        fmt.Println(r)

        // Output:
        // [c d e]
}

Remove
indexindexfoundfalse
: 

Remove(index int) (value string, found bool)

1 1index

func ExampleStrArray_Remove() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.Remove(1)
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a c d]
}

RemoveValue
valuevaluefoundtruefoundfalse
: 

RemoveValue(value string) bool

1b

func ExampleStrArray_RemoveValue() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d"})
        s.RemoveValue("b")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a c d]
}

Replace



: 

Replace(array []string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_Replace() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"We", "are", "GF", "fans", "!"})
        fmt.Println(s.Slice())
        s.Replace(g.SliceStr{"Happy", "coding"})
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [We are GF fans !]
        // [Happy coding GF fans !]
}

Reverse

: 

Replace(array []string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_Reverse() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        fmt.Println(s.Reverse())

        // Output:
        // ["h","g","f","e","d","c","b","a"]
}

RLockFunc
f
: 

RLockFunc(f func(array []string)) *StrArray

1f



func ExampleStrArray_RLockFunc() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e"})
        s.RLockFunc(func(array []string) {
                for i := 0; i < len(array); i++ {
                        fmt.Println(array[i])
                }
        })

        // Output:
        // a
        // b
        // c
        // d
        // e
}

Search
index-1
: 

Search(value string) int

1ez

func ExampleStrArray_Search() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s.Search("e"))
        fmt.Println(s.Search("z"))

        // Output:
        // 4
        // -1
}

Set
indexvalueindex<0indexerror
: 

Set(index int, value string) error

13 2index

func ExampleStrArray_Set() {
        s := garray.NewStrArraySize(3, 5)
        s.Set(0, "We")
        s.Set(1, "are")
        s.Set(2, "GF")
        s.Set(3, "fans")
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [We are GF]
}



SetArray
slice
: 

SetArray(array []string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_SetArray() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"We", "are", "GF", "fans", "!"})
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [We are GF fans !]
}

Shuffle

: 

Shuffle() *StrArray

1

func ExampleStrArray_Shuffle() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", 
"e", "f", "g", "h"})
        fmt.Println(s.Shuffle())

        // May Output:
        // ["a","c","e","d","b","g","f","h"]
}

Slice
slice
: 

Shuffle() *StrArray

1

func ExampleStrArray_Slice() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        fmt.Println(s.Slice())

        // Output:
        // [a b c d e f g h]
}

Sort



reversetruefalse
: 

Sort(reverse ...bool) *StrArray

1

func ExampleStrArray_Sort() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"b", "d", "a", "c"})
        a := s.Sort()
        fmt.Println(a)

        // Output:
        // ["a","b","c","d"]
}

SortFunc
less
: 

SortFunc(less func(v1, v2 string) bool) *StrArray

1

func ExampleStrArray_SortFunc() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"b", "c", "a"})
        fmt.Println(s)
        s.SortFunc(func(v1, v2 string) bool {
                return gstr.Compare(v1, v2) > 0
        })
        fmt.Println(s)
        s.SortFunc(func(v1, v2 string) bool {
                return gstr.Compare(v1, v2) < 0
        })
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // ["b","c","a"]
        // ["c","b","a"]
        // ["a","b","c"]
}

String
string
: 

String() string

1string

func ExampleStrArray_String() {
        s := garray.NewStrArrayFrom(g.SliceStr{"a", "b", "c"})
        fmt.Println(s.String())

        // Output:
        // ["a","b","c"]
}



Subslice
offsetlengthoffset
: 

SubSlice(offset int, length ...int)

1string

func ExampleStrArray_SubSlice() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "d", "e", "f", "g", 
"h"})
        r := s.SubSlice(3, 4)
        fmt.Println(r)

        // Output:
        // [d e f g]
}

Sum

: 

Sum() (sum int)

1

func ExampleStrArray_Sum() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"3", "5", "10"})
        a := s.Sum()
        fmt.Println(a)

        // Output:
        // 18
}

Unique

: 

Unique() *StrArray

1

func ExampleStrArray_Unique() {
        s := garray.NewStrArray()
        s.SetArray(g.SliceStr{"a", "b", "c", "c", "c", "d", "d"})
        fmt.Println(s.Unique())

        // Output:
        // ["a","b","c","d"]
}



UnmarshalJSON
json.UnmarshalUnmarshalJSON
: 

Unique() *StrArray

1byte

func ExampleStrArray_UnmarshalJSON() {
        b := []byte(`{"Id":1,"Name":"john","Lessons":["Math","
English","Sport"]}`)
        type Student struct {
                Id      int
                Name    string
                Lessons *garray.StrArray
        }
        s := Student{}
        json.Unmarshal(b, &s)
        fmt.Println(s)

        // Output:
        // {1 john ["Math","English","Sport"]}
}

UnmarshalValue

: 

UnmarshalValue(value interface{}) error

1 

func ExampleStrArray_UnmarshalValue() {
        type Student struct {
                Name    string
                Lessons *garray.StrArray
        }
        var s *Student
        gconv.Struct(g.Map{
                "name":    "john",
                "lessons": []byte(`["Math","English","Sport"]`),
        }, &s)
        fmt.Println(s)

        var s1 *Student
        gconv.Struct(g.Map{
                "name":    "john",
                "lessons": g.SliceStr{"Math", "English", "Sport"},
        }, &s1)
        fmt.Println(s1)

        // Output:
        // &{john ["Math","English","Sport"]}
        // &{john ["Math","English","Sport"]}
}

Walk
f
: 



Walk(f func(value string) string) *StrArray

1

func ExampleStrArray_Walk() {
        var array garray.StrArray
        tables := g.SliceStr{"user", "user_detail"}
        prefix := "gf_"
        array.Append(tables...)
        // Add prefix for given table names.
        array.Walk(func(value string) string {
                return prefix + value
        })
        fmt.Println(array.Slice())

        // Output:
        // [gf_user gf_user_detail]
}
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